Ангхейм

Гномы

Гномы, конечно, всегда гномы. Невысокие, крепко сбитые, широкоскулые, с въевшейся в кожу пылью подземелий. Поскольку это первое поколение, сменившее профессию с кузнечной на механосборочную, на поясах пистолеты и разводные ключи соседствуют с секирами. Бороды укрыты в кожаные чехлы или вычурные металлические кожухи на грудной пластине доспехов, у гномов, занявшихся химией горючих и взрывчатых веществ, бороды коротко обрезаны (либо уже обгорели, либо во избежание). Но хватает и тех, кто не предал заветы предков, облачен в дедовские доспехи и сжимает напитанные древней магией секиры.

Демоны

Ангхеймец! Переселяясь на Лаар, помни о демонах! Со времён Катаклизма эти одержимые разрушением потусторонние существа бродят по Лаару и истребляют всё живое на своём пути. Это олицетворение мощи и воплощение зла. Магические ауры демонов угнетают волю и подчиняют разум человека, и тогда его охватывает смертельное отчаяние, самоубийственный гнев, обезоруживающий страх. Сильнейшие воины не в силах противостоять этому пагубному воздействию. Если же кто и сможет не поддаться влиянию ауры, того демон — существо грандиозной физической мощи, да ещё, как правило, умеющее телепортироваться, — догонит, растерзает и, вполне вероятно, съест. И ничего, кроме кратковременной сытости, не почувствует. Демоны владеют и другой магией, но об этом, ангхеймец, ты узнаешь сам.

Пираты

Как могут остаться в стороне пираты, когда море просто кишит добычей! Немало крови пролили их сабли за время исхода. Поначалу, конечно, пираты получали должный отпор, ведь они атаковали переселенцев в дне пути от Ангхейма, когда самой большой бедой путешественников была морская болезнь. Но вскоре наиболее предприимчивые капитаны оставили порты приписки и ушли в долгий поход к берегам Лаара. Совместными усилиями они основали на новой земле оперативную базу, и уже с неё начали наносить выверенные удары по ослабленным многодневным плаванием караванам. Поговаривают, что пираты Лаара установили контакты с правителями прибрежных государств, и теперь не брезгуют работорговлей.

Пираты — самый разномастный сброд, и качество масти зависит от удачи и щедрости капитана. Один бедолага идёт на абордаж с ножом в зубах да в драных портках, надеясь, что его корыто хоть в этот раз пойдёт ко дну, а другой счастливец перед боем выбирает, какой из двух наградных пистолетов взять на дело, чтобы не расстроить ни капитана, ни старпома. 

Подземники

Помимо людей, на Дне Ангхейма обитают и другие расы, которым тоже предстоит принять участие во всемирном Исходе. 

Гоблины — зелёные, низкорослые, носатые, лупоглазые и щуплые. После всех бед и скитаний одеты в неописуемое рваньё, вооружены по тому же вечному принципу «с миру по нитке». Если у гоблина есть не по рангу качественная вещь, видимо, он только что её украл и, скорее всего, через считанные минуты из-за неё и погибнет.

Крысаны — мутанты, способные как достаточно быстро передвигаться на четырёх конечностях, так и относительно прямо стоять на двух. Густой волосяной покров на руках и лице — уже не шерсть, но с человеком крысана не спутаешь. Не отказываются от одежды, предпочитают плащи, которые не нужно распарывать для удобства хвоста. Владеют всеми видами холодного оружия. Разбираются в примитивных ядах. Любят красный, пурпурный, фиолетовый цвета.

Эльфы

Эльфам не привыкать к войне. Есть только смутное нежелание проливать эльфийскую кровь, а в Чащах Пиримини дело только к тому и идёт, что семь родов возьмутся за клинки да перемелют свои древние кости в эльфийскую пыль. После гибели двух армий и двух принцев за чужие интересы в эльфийской державе Ангхейма оказалось немало семей, которых ничто больше не удерживало на этой земле. Долгий и тяжкий путь на Лаар завершён, но приключения только начинаются. История ещё не написана…

Эльфы в походе по чужим, враждебным землям при всей своей гордости не движутся парадными колоннами под боевыми знамёнами. Это такие же беженцы, как и люди, но более статные и высокие. Зелёного в одежде меньше, он не такой яркий, как у оставшихся на Ангхейме, преобладают коричневые и жёлтые тона. Луки, гордость эльфов, зачехлены – запас стрел ограничен, – но эльф с пращой не менее эффективен в бою. Воины боевого охранения каравана с ростовыми щитами и копьями, скауты – два клинка, меч-баклер, шпага-дага, малый щит-короткое копьё, волшебники и целительницы – с посохами и жезлами. Смена места проживания негативно сказывается на внешнем облике эльфов. Не имея регулярной возможности бриться, воины щетинятся и обрастают бородами. Но эльфийскую натуру не спрячешь: они по-прежнему улыбаются и тихонько напевают в усы.

Лаар

Тоа-Дан

Маги Тоа-Дана считают себя лучшими в мире и, как следствие, горды и заносчивы. Гордятся они и тем, что изучили магическую науку во всех возможных девяти направлениях (аспектах) – это и стихийная (боевая) магия, и магия преобразования, и магия времени, и многое другое. Но основным коньком магов, как всегда в условиях войны, является боевая магия. Особенно отличается этим входящий в состав ордена культ Дзара, божества войны и огня. 

Внешний облик магов Тоа-Дана ближе всего к образу восточных волшебников и мудрецов – они носят свободные одеяния, белые или ярких, броских цветов, яркие плащи (часто красные, с серебряным и золотым шитьем), чалмы (остроконечные шляпы или колпаки почти не носят), огромное количество украшений и амулетов с драгоценными камнями, красивые, инкрустированные жезлы и посохи. Символ Тоа-Данцев – стилизованное изображение мантикоры.

Линунги

Линунги - означает «оседлавшие молнию».Всю свою жизнь Линунги посвящают эмпирическому накоплению знаний о мире и о магии, медитации, самосовершенствованию и развитию своих стихийных магических способностей. Поэтому и серьезный магический потенциал они накапливают ближе к старости, отчего их еще называют Старцами Гор. Одеваются Линунги неброско: как правило, их одежда – это длинные балахоны холодных (голубой, серый, белый) цветов и крайне простого покроя. Волосы и бороды Линунги чаще всего не стригут и отращивают неимоверной длины. В их голосе слышен гром, их движения порывисты, как ветер вершин, их лица словно вытесаны из камня, в их взглядах пляшут молнии, от их пророческих речей холод пробирает до костей. Что касается магии Линунгов, то она напрямую вытекает из особенностей той местности, где они обитают. Поэтому в первую очередь это ветер, снег, лед, вода и, конечно же, молнии. Магия Линунгов непостоянна, буйна и зачастую опасна для самих магов. Кроме того, Линунги используют артефакты (как правило, грубые, служащие просто источниками силы) и возводят круги из стоячих камней, обелиски и тотемы.

Дети Кронга

Легенда гласит, что давным-давно паренёк по имени Кронг забрался глубоко в священный лес. Когда уморившийся Кронг задремал, сам того не ведая, у корней самого старого дерева в мире, Дух-хранитель священного леса заговорил с человеком. Кронг впитал мудрость леса, постиг его суть и разделил его боль. Так Кронг стал душой леса, а лес — телом Кронга. Он вечно стоит на страже этой заповедной чащи и его обитателей. Под властью и покровительством Кронга священный лес разросся и заматерел настолько, что смог выстоять в огненных бурях Катаклизма. Люди, полулюди и полузвери жили в этом краю, не мешая друг другу и работая на восстановление мира. 

Общего в облике Детей Кронга немного — разве только атлетическое сложение и повышенная косматость. У обитателей центральных регионов леса из-за нехватки солнца из поколения в поколение выцветает кожа и увеличиваются зрачки. Лёгкие, позволяющие сохранить подвижность доспехи с минимумом металлов и плотные, но удобные походные одеяния, боевые перчатки, имитирующие звериные лапы, лук и стрелы, копья и дубинки, метательные копья, духовые трубки — вот характерные для Детей Кронга предметы боевого и охотничьего обихода.

Речные девы

Речные девы — одни из самых загадочных существ Лаара. Даже до Катаклизма никто толком не знал о жизни этих владычиц рек и озёр. Ум речной девы пребывал в постоянной борьбе между эмоциями человека и инстинктами хищника. Помогал в этой борьбе чародейский дар, которым обладала каждая дева. Используя лучшие свойства обеих сущностей, дева защищала свой водоём, собирая гвардию Рыцарей Реки из соблазнённых и трансформированных людей. 

Перед теми, кто пришёл на Лаар спустя тысячелетия после Катаклизма, Речные девы предстают во многих обличьях. Тоскующие о погибшем мире призраки и жестокие утопленницы, полные ненависти ко всему живому; застывшие в плену переходной формы и деградировавшие без спасительной магии русалки и далёкие потомки Рыцарей Реки, передающие потомству преданность родному водоёму по наследству; властные повелительницы рек, источающие презрение к безответственным людишкам, и покровительницы прибрежных вод, без устали пытающиеся залечить нанесённые Лаару раны. Как разнятся их цели и образ жизни, так отличается и облик речных дев. Их тела могут быть сокрыты покровом водорослей или людской одеждой, но в их лицах так или иначе запечатлены прохлада и тень глубоких вод.

Слуа

Аристократы древнего Лаара всегда были щепетильны в вопросах чистоты крови. Катаклизм смог лишь слегка исказить их подход к вопросу: им стал больше интересен её вкус. Восстав из братских могил погибшего мира, немёртвые вельможи образовали новую элиту Лаара — вампирские кланы слуа. За тысячи лет существования в постоянной борьбе с жаждой крови и окружающей тьмой кланы перестали быть единым сообществом: немногие сохранили аристократические манеры и человеческий облик, а ещё больше существ — и не только людей — невольно приобрели те же свойства. Сегодня слуа — это и свирепый воин на службе Легиона нежити, и надменный хозяин восстанавливаемого по кирпичику замка, и кровожадное чудище, забившееся во тьму заброшенной пещеры. Иногда все три ипостаси встречаются в одном существе. Облик слуа зависит от того, кому он служит и за чей счёт питается.

